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s4rp _hunting

Ein vollstandiges Jagd-System fur ESX. Mit Job,
Auftragen, lebendigem Wildbestand, schwankenden
Marktpreisen und einer kompletten Verwaltung
direkt im Spiel.

Kostenlos Fiur ESX Auf Deutsch Alles im Spiel einstellbar

Handbuch & Uberblick
Version 10.0.0 - Stand August 2026 €
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UBERBLICK

Was das Script macht

Version 10.0.0

Spieler melden sich beim Jagdhandler an, treten Dienst an, kaufen Lizenz

und Ausrustung, nehmen Auftrage an und verkaufen ihre Beute zu
Tagespreisen. Jedes Jagdgebiet hat einen eigenen Wildbestand, der beim

Jagen sinkt und mit der Zeit nachwachst.

Jagd-Job mit Dienst

Anmeldung beim Handler, Lizenzpflicht,
Kindigung bei Untatigkeit und Dienstwaffen,
die beim Dienstende wieder eingezogen
werden.

Auftrage mit Erfahrung

Taglich wechselnde Angebote, mehrere
gleichzeitig annehmbar. Der Fortschritt zahlt
erst beim Hauten.

Range und Markierung

Erfahrung schaltet Stufen frei: mehr
gleichzeitig markierbare Tiere und langere
Markierdauer beim Fernglas.

Wildbestand je Gebiet

Sechs Gebiete mit eigenem Bestand. Er
sinkt beim Jagen, wachst stindlich nach und
gilt fur alle Jager gemeinsam.

Schwankende Marktpreise

Fleisch, Fell und Federn haben einen
Tageskurs. Die Schwankungsbreite stellst du
selbst ein.

Schutz gegen Manipulation

Der Server pruft Abstand zwischen
Abschlssen, Abschisse pro Minute,
Zonentoleranz und Handlernahe.

FRAMEWORK ESX - entwickelt und getestet. QBCore und Qbox werden nicht unterstutzt.
SPRACHE Deutsch - Oberflache, Meldungen und Verwaltung.
ANPASSBAR Konfiguration und Sprachdateien liegen offen und lassen sich frei bearbeiten.

EINSTELLUNGEN Komplett im Spiel, ohne Dateien zu bearbeiten. Sofort wirksam und dauerhaft.
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FUR DIE SPIELER

Der Jagdhandier

Zentrale Anlaufstelle: hier tritt man Dienst an, kauft Ausrustung, nimmt

Auftrage an und verkauft die Beute.

a Jagdhandler $0 =
Verkaufen Shop Auftrige Journal Ringe Wild
Jagd-Dienst Dienst antreten

Melde dich an, um zu jagen. Ohne Dienst wird kein Abschuss anerkannt.

Fleisch 0

§51.+13 % %0
Fell ‘0

$93.43% %0
Federn ©

$52 - -5 % %0

Verkaufen - mit Tageskurs je Art

Was hier passiert

e Jagdhandler

m Jagdlizerz
Berechtiot zur legalen Jagd in allen Jagdgebieten.

Jagdmesser
Wird zum Hauten erlegter Tiere benatigt. Nutzt sich nicht ab,

Muskete

[N cinsteigenwaffe. 15 Schuss inklusive, halt etwa 120 Schuss.

Jagdgewehr
Prazises Gewehr mit Zielfernrohr, Halt etwa 250 Schuss,

- Musketenmunition
15 Schuss fur die Muskete.

Gewehrmunition
20 Schuss fir das Jagdgewehr

® Feroe
Zeigt Wild in der Ferne mit Art und Entfernung. Standard: Taste B,

Taschenlampe
praktisch bei der Jagd in der Nacht.

Der Jagdhandler

$0

Wild

$500  Im Besitz

3250 Im Besitz

$2.500

£2.500 - voll

$180

$300

$1.200 ~ Im Besitz

$120

Shop - Lizenz, Waffen, Munition, Ausristung

» Dienst antreten. Ohne Dienst wird kein Abschuss anerkannt.

» Preise schwanken taglich. Fleisch, Fell und Federn haben je einen eigenen Kurs mit Auf- oder

Abschlag.

» Ausrustung mit Zustand. Waffen nutzen sich ab und lassen sich zurlickverkaufen - ein

Schrottwert verhindert den Totalverlust.

» Berechtigungen statt Items. Lizenz, Messer und Fernglas schalten Funktionen frei.
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FUR DIE SPIELER

Auftrage & Wild

Auftrage und Wildbestand

B Jagdhandler 0 - B sagahander » @
Vertaufen shop Mftdge o Range
g Paleto Forest 100%
a Raton Canyon 100%
a Mount Gordo 100%
a Chiiad Wildnis 100%
a Grapeseed Felder 100%
2= Puma $806 - 126 Erfahrung a Mount Josish 100%
nur in Mount Josiah
Annehmen
Krahe
6x Habicht $1.512 - 237 Erfahrung @ et 1 e 1-2- 0 ratrung $129
Annehmen
Mowe
@ roc 1 resem 12 10 Erfan G
4 Hase $336 - 52 Erfahrung
9
Aebnen @ oo setmng &
() s
Auftrage - taglich neu gewdurfelt Wildbestand je Gebiet und alle Arten

» Ein angenommener Auftrag andert sich nicht mehr. Er endet mit der Belohnung oder dem

Dienstende.

» Gebietsgebundene Auftrage. Manche Tiere gibt es nur in bestimmten Jagdgebieten.

» Der Bestand ist gemeinsam. Wer ein Gebiet |leerjagt, findet dort erst mal weniger - flr alle.

» Jede Art bringt eigene Beute. Fleisch, Fell, Federn und Erfahrung, je nach Tier

unterschiedlich.

B 29d-Dienst

Level 9

—

~» +10% Bedingungen - Nacht

. Fleisct o
[ 0
[ 0
Puma 0/2

Anzeige im Dienst

Die Anzeige im Dienst

Zeigt Rang und Erfahrung, aktuelles Jagdgebiet, laufende Boni (etwa
nachts), die gesammelte Beute und den Fortschritt des
angenommenen Auftrags. Position und Sichtbarkeit lassen sich in der
Verwaltung einstellen - auch, ob sie aullerhalb des Gebiets
ausgeblendet wird.
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Verwaltung

FUR SERVERBETREIBER

Alles einstellbar - im Spiel

Zwolf Bereiche, keine Datei muss angefasst werden. Anderungen wirken

sofort und uberstehen den Serverneustart.

() 29¢ vervattung
Dienst

T e Jagd-Verwaltung Ales auf standard (X
T ‘Wildbestand .
A Gebiet assen sich endioslsrschifen,die Spawnrate bleibtgleich
Widbestand
Bestand je Gebiet - o
PS Verhalten Ausgangswert Ein Hirsch kostet 3 davon,ein Hase 1.
) g [ o— 9
e schnell sich en Ieergeagtes Gebiet erhot.
® o emiasin o e hete .
o1e
Untergrenzs. Auf Ofindet man in einem leren Gebiet ga
—
-——

Wildbestand - Bestand und Nachwuchs

Dienst - Lizenzpflicht, Beute, Untatigkeit

DIENST

WILDBESTAND

SPAWNS,

VERHALTEN

WAFFEN

AUFTRAGE

WIRTSCHAFT

FERNGLAS,
ANZEIGE

SCHUTZ,
SHOP, RANGE

Lizenzpflicht, Verhalten beim Abmelden, automatische Kiindigung, Zonentoleranz

Bestand je Gebiet, Nachwuchs pro Stunde, Untergrenze bei leergejagten
Gebieten

Abstande, Entfernen-Abstand, nur in Jagdgebieten, Scheu von Flugwild

Nur auf Wild, auBerhalb gesperrt, Einzug beim Dienstende, Munitionsgrenze
Anzahl gleichzeitig, gleiche Art mehrfach, Verwerfen und Abbrechen
Preisschwankung, Ruckkauf, Schrottwert, Waffenverschleild

Reichweite, Position der Anzeige, Fahrten

Grenzwerte gegen Farmen, Artikel frei anlegen, Rangstufen
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VERWALTUNG

IM DETAIL

Spawns, Verhalten, Waffen

Jagd-Verwaltung

Dienst
Wildbestand
Spawns
Verhalten
Waffen
Auftrage
Wirtschaft
Fernglas
Anzeige
Schutz
Shop

Markierung

Jagd-Verwaltung

Dienst
Wildbestand
Spawns
Verhalten
Waffen
Auftrige
Wirtschaft
Fernglas
Anzeige
Schutz
Shop

Markierung

Alles auf Standard

Pruefintervall
Wie oft geprueft wird, ob neues Wild gesetzt werden kann.

- 6000

Mindestabstand

Naher am Spieler wirkt es unnatirlich - das Tier erscheint vor seinen Augen

-— 40

spam.mindistance
Héchstabstand e — 100
Weiter weg ist die Landschaft oft noch nicht geladen und das Tier fallt

m
Entfermen ab ——— 300

Lebendes Wild verschwindet wieder, sobald der Spieler so weit weg ist

"

Nur in Jagdgebieten
Aus: Wild erscheint auch ausserhalb der Gebiete.

un. insidezoneonly

Spawns - wo und wie nah Wild erscheint

Alles auf Standard

Jagdwaffen nur auf Wild
An: mit Jagdwaffen 18sst sich nicht auf Menschen schieBen.

Ausserhalb der Gebiete gesperrt
An! Jagdwaffen sind ausserhalb der Jagdgebiete unbrauchbar,

aponcomtrol.blockoutsidezones

Beim Dienstende einziehen
fuis: die Dienstwaffen bleiben nach dem Dienst im Besitz des Spielers

ponc ol.removednDuty

Gespeicherte Munition. hdchstens
Obergrenze fiir Munition, die zwischen zwei Diensten aufbewahrtwird.

8 1. maxstor edam

Fadenkreuz erzwingen
Holt das Fadenkreuz zurueck, falls eine andere Resource es aushlendet

Contre owreticl

Waffen - Jagdwaffen nur auf Wild, auBerhalb der Gebiete gesperrt

Jede Einstellung tragt ihren technischen Namen sichtbar unter der Beschreibung - etwa

Spawn.minDistance . So findet man sich auch im Code sofort zurecht.

X

250

Verwaltung
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VERWALTUNG IM DETAIL

Wirtschaft und Schutz

Jagd-Verwaltung Alles auf Stancard (X
Dienst Schwankende Marktpreise .
\m . Aus: die Preise bleiben immer gleich

wildbestand
Spawns

Preisschwankung —— > 0.2
verhalten 0.20 heisst plus minus 20 Prozent auf den Grundpreis

ng
Wiaffen
Auftrige .
ify Nu

wirtschaft )
Femnglas

Riicknahme bei vollem Zustand —— 02
Anzeige 020 heiBt 20 Prozent des Neupreises. Hoher setzen ist heikel: wird Verkaufen lohnender

als Aufarbeiten, repariert niemand mehr.
Schutz
shop

Schrottwert -— 005

VR Mindestwert, auch bei einer defekten Waffe. Sonst wird man sie nicht los.

Waffenverschleiss .
Aus: Austlstung AUtz sich nie ab.

Wirtschaft - Marktpreise, Ruckkauf und Verschleils

a Jagd-Verwaltung Alles auf Stancard (@0
Dt Nur Wild aus der Zonenliste .
AN LASSEN. Die Client, der Server kann sie s kente for eden Hasen cin Puma gemeldet
Wildbestand g
¢
Spawns
Verhalten Kopfschuss anerkennen .
armt ebenfalls vom Client. Der Bonus it eine Qualitaetsstfe,
e
Auftrige
Abstand zwischen Abschilssen - e
Wirtschaft Schneller aufeinanderfolgende Abschisse werden nicht anerkannt:
Fernglas
Anzeige Abschilsse je Minute, hiichstens T — %
Obergr 2 Farmen
schutz

Zonentoleranz bei der Pruefung e — 5

Puffer auf den Zonenradius, darmit ein Treffer am Rand nicht abgeleht wird,

Toleranz bei der Handlemaehe - 6

Z Klein lehnt der Server ehriche Kaeufe ab, weil die Position nachhinkt

Adminbefehle .
Fur die Auslieferung an Kunden besser aus

Debugausgaben .
Im Betrie aus. Auf einem vollen Server flutet das die Konsole

Schutz - Grenzwerte gegen automatisiertes Farmen

Die Einstellung ,,Nur Wild aus der Zonenliste" sollte an bleiben. Die Tierart meldet der Client, der
Server kann sie nicht nachprifen - ausgeschaltet lielRe sich flr jeden Hasen ein Puma melden.
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VERWALTUNG IM DETAIL

Shop und Anzeige

Shop - Artikel frei anlegen, mit Preis, Haltbarkeit und Berechtigung

e Jagd-Verwaltung

Dienst
Widbestand
Spawr
Verhalten
Waffen
Auftrige
Wirtschaft
Fernglas
Anzeige
schutz

Shop

Markierung

) 2agc-Vervaltung

Waffe

Auftrige
Wittschaft
Fernglas
Schutz
Shop.

Markierung

wie VEAFON_SHIFERRIFLE u
e, Haltbarkeit it die Zahl der S
tnur Meense, knife und binocy

Jagdiizenz

NurMurition | ( Nur énmal kaufbar ) | Dien:

Jagdmesser

NurMurition | ( Nurcinmal kaufbar ) ( Diensausristung

Muskete

Jagdanzeige
Auis: keine Anzeige mit Beute und Dienstzeit

Anzeige nur im Jagdgebict
An; auberhalb bleibt nur die kleine Uhr unten rechts,

Kleine Uhr ausserhalb
unterwegs, wie lange der Dinst noch lauft

Lage der kleinen Uhr
right-edge sitzt rechts auf halber Hehe, bottomn-right unten rechts

Anzeige nur im Dienst
An ausserhalb des Dienstes bleibt der Bildschirm frei

16, onyndu

Position der Anzeige
Ecke oder Mitte des Bildschirmrands.

! i getindert Zurlicksetzen

Fihrten
Auisi s werden keine Spuren gelegt,

Lizenz nitg

Entfemen

Entfemen

Entfemen

Alles auf Stancard X

fight-edge v

right-center ¥

Anzeige - Position, Sichtbarkeit und Fahrten

Verwaltung
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IN VIER SCHRITTEN

Installation

Installation

Keine externen Abhangigkeiten, kein Abo, keine laufenden Kosten.

v

Herunterladen und entpacken. Der Ordner hei8t s4rp hunting - bitte nicht umbenennen.

» Einfiugen. Ordner in dein resources -Verzeichnis kopieren.

» server.cfg erganzen. Ein ensure s4rp hunting eintragen, nach ESX.

\4

# nach ESX einbinden
ensure s4rp_hunting

Haufige Fragen

LAUFT ES AUF QBCORE
ODER QBOX?

IN WELCHER SPRACHE?

MUSS ICH DATEIEN
BEARBEITEN?

KANN ICH TEXTE
ANPASSEN?

KOSTET ES ETWAS?

Einstellen. Server starten und die Jagd-Verwaltung im Spiel 6ffnen.

Nein. AusschliefSlich ESX.

Vollstandig auf Deutsch.

Nein, alles lauft Uber die Verwaltung im Spiel.

Ja. Konfiguration und Sprachdateien im Ordner locales/ sind frei
bearbeitbar.

Nein, s4rp_hunting ist kostenlos.
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Viel Spal beim Jagen

Fragen, Fehler oder Winsche? Melde dich in unserer Community - Support
gibt es fur alle, unabhangig davon, ob ein Script etwas gekostet hat.

WEBSITE scriptsd4rp.com
COMMUNITY zocknation.com

E-MAIL office@skins4you.de



